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Склейка колёс и обработка
Послан  Александр - 31.01.2011 19:02
_____________________________________

Вопрос чайника. Подскажите кто знает,если собрать колесо железнодорожной модели путём
склеёки сэндвича,то каким образом обрабатывть торцы,что бы не была видна многослойность
конструкции и второе чем обрабатывать торцы картона,если мне надо скруглить кромку?

============================================================================

Re:Склейка колёс и обработка
Послан  Volkman - 31.01.2011 21:01
_____________________________________

Не сосем понял  вопрос. Лучше конечно с фотографией или со схемой сборки, чтбы было
понятно о чем идет речь. 
Вариантов м.б. два: 
1-ый это оклеить "бутерброд" из картонных дисков полосой бумаги соответсвующего цвета
(иногда такой вариант дают разработчики, если нет, то можно посмотреть на запас цвета). 
2-ой, склееные диски аккуратно пройти наждачкой (подойдет 1500 или 2000), сильно нажимать
нельзя, иначе картон будет махрится. Затем, вращая диск вокруг оси прошпатлевать его ПВА
(ПВА д.б. не жидкий) зубочисткой или кусочком картона, а потом окрасить. Если круги более или
менее роные, то результат будет хорошим. Ну, а чтобы круги были ровными, лучше пользоватся
пробойником (если диаметр позволяет). 
Скруглить деталь из картона можно наждачкой или пилкой для ногтей, только весьма аккуратно
и без нажимов. Кто-то пропитывает детали суперклеем, чтобы удобней было работать, но это
только если потом красить. 

p.s. Если есть возможность, выкладывайте сборку, будем по мере возможностей, помогать :)

============================================================================

Re:Склейка колёс и обработка
Послан  Александр - 01.02.2011 21:44
_____________________________________

Спасибо большое за ответ, пока идёт поиск материалов и теоретическая подготовка,но как буду
готов то начну потихоньку выкладывать. Модель будет под покраску.  :)
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